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１）テーマ設定

「MEMS×スマートフォン」で、
できるアイデア（作ってみたいもの）
・ある程度実現性が低い案でも、
新規性があるのか分からない案でも、
有効性が疑問な案でも
より良い発想の材料になるので、思い付いたら
出してください。

本⼈が却下したい⼩さな思いつきは
他の⼈の発想のジャンプ台になることもあります。
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２）進⾏プロセスの解説

アイデアワークショップ
・3⼈ブレスト→移動 × 3回
・各⾃で、アイデアを書く（アイデアスケッチ）
・ 6⼈組み、スケッチを回し☆をつける（魅⼒度の⾼いに）
・☆の多いものをそのグループでさらに発展（ブレスト）

次のパネルディスカッションは連続して
・会場のグループの中から、5つぐらいを選び、
アイデアの簡単な紹介（時間＝2分）

・それについてパネラーからコメントやアイデアを。
（登壇者からフィードバックが得られますので
楽しんで、よいアイデアを出してみて下さい）
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３）3⼈ブレスト

・6分ブレスト
・1分メモタイム
・（移動1分） を3度



ルールを１つだけ。

「プレイズ・ファースト」

“アイデアの良い所に
光を当ててコメントする”

idea
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４）アイデアスケッチ（10分＋5分）



アイデアスケッチ
アイデアを書く
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あのアイデア、
⾯⽩かったな



アイデアを、
少し具体化

○○○○○○
・＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
・＊＊＊＊＊＊＊
・＊＊＊＊＊＊＊＊＊
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あのアイデア、
⾯⽩かったな

アイデア
・スケッチ



アイデアの具体化
• ⾃分が思いついていたアイデ
ア

• ⼈から聞いていいなと思って
いたアイデア

• コメントできなかったけど、
こういうアイデアもありじゃ
ない？と思ったもの

• など、頭の中を、シートに描
きます。

○○○○○○
・＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
・＊＊＊＊＊＊＊
・＊＊＊＊＊＊＊＊＊

アイデアのヘッドライン化

補⾜、詳細、3つまで！

1⼈3枚、8分（+α）



アイデア・スケッチ

・

・

・

ヘッドライン化したアイデア（アイデアを⼀⾔で表現したもの）

アイデアの詳細や補⾜説明、3つまで（絵や図でもOK）
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５）ハイライト法（5分）

6⼈グループで



ハイライト法
良案抽出



ハイライト法
━━━━━━━━━━━━━━━
スケッチを、左へ回していく。

隣りからシートが来たら
・「⾯⽩い」⼜は
・「広がる可能性がある」と
感じるものに、☆印を付ける（何枚に付けてもOK。)

付け終わったら、
また回し同様に☆を書く。

これを繰り返し、
最後は⾃分のシートについても☆をつける。
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6）6⼈グループで
TOPアイデアの発展ブレスト（10分）



良案のレビュー
上位案の潜在可能性を引き出す
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ハイライト法の上位アイデアは、
多くの⼈が「興味」や
「発展の可能性」を感じているもの

☆の多いものを1つ選び
「感じた可能性」「アイデアの良い所」
「発展案、別バージョンのアイデア」
をコメントしていく。

特にアイデアを具体的にする案や
実⾏性を⾼めるアイデアを出してください。
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〇〇を□□する
というアイデアです

技術的には簡単にでき
そうで、いいですね！

A社と連携開発したら、
特殊な市場への

展開もはかれそう！

「感じた可能性」「アイデアの良い所」
「発展案、別バージョンのアイデア」等

案を紹介
（発案者）

コメント
（メンバー）
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パネルディスカッション 40分

パネラーに中央ひな壇に移動して
すぐ、プレゼンタイム。
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７）うちのグループのアイデアを発表し
てもいい、というグループから。

なければ、こちらから、
いくつかグループを指名します。

発表（2分）、
2~3⼈からコメント（5分） を5回位


